Raconte-moi une histoire

Un jeu pour recycler tout en s'amusant et mettre en avant la créativité des petits comme des plus
grands.

Le matériel a préparer:

- Desrectangles de carton de 6.5 cm sur 10cm. {utilisez vos boites a gdteaux, vos boftes 3 thé ou
autres). Vos enfants mesurent et découpent. Des morceaux de feuilles découpées dans les
enveloppes regues au lieu de les jeter ou au dos des papiers qui ne serviront plus.

- Des crayons, des feutres, des pastels...

- Unsupport ol 'on a écrit la régle du jeu.

La création des cartes :

- Un minimum de 10 cartes avec des personnages dessinés (10 personnages différents), ce
sont les cartes « Perso »,

- Un minimum de 30 cartes avec 6 mots, 6 début de phrases {type : il était une fois), voir un
mélange des deux (3 mots, 3 début de phrases)ce sont les cartes « scriptes ».

- Des cartes joker pour rendre le jeu plus difficile, comme le choix d’un théme(comédie,
féerique, épouvante...} ou rajoutant une table de multiplication, un théoréme, une définition
du dictionnaire.

Et maintenant on joue :

- Des équipes peuvent se faire par 3 au maximum. Le nombre de cartes variera suivant le
nombre de joueurs. 4 équipes ou 4 joueurs dans le jeu de base.

- Chaque équipe ou joueur tire au sort 3 cartes d’un jeu bien mélangé. Deux cartes « Perso »
ou deux cartes « scripte » maximum, on ne peut avoir 3 cartes d’une méme fonction.

- Lesjoueurs doivent raconter une histoire en utilisant les cartes en main, Y histoire la plus
cohérente et apportant une grande émotion {rire, pleurs, frissons...}, se voit rajouter une
carte celui qui est mitigé ou ne transmettant rien doit retirer une carte pour le tour d’aprés.

- Chaque tour doit avoir une histoire différente. Un temps pour chague histoire doit &tre
décidé par tous les joueurs{une moyenne de 3min), le compte & rebours commence quand
le joueur ou Féquipe disent une phrase clef type »il était une fois » ou « c’est Phistoire de »,

- Pour gagner il faut avoir le maximum de carte pour devenir le ou les meilleur({s) conteur(s}).

Astuce : créer une ambiance avec une musigue de film, une musique plaisante, jouer d’un
instrument, utiliser un accessoire, un costume.



